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Scenar




Namet / Motyw

= Namét (syZet) je rozvinuty NAPAD. Uddava prostfedi a
vyjadruje zakladni myslenku scénare, posléze filmu. Zatim
zde nejsou vykresleny detailni charakteristiky postav ani
dialogy. Je to to, o cem bude autor psat. (Hasici)

= Motyw jest czasami okreslany jako fabuta. Jest to rozwiniety
POMYSL. Poswiecony jest uchwyceniu otoczenia i wyraza
podstawowg idee scenariusza, a nastepnie filmu. Jak dotad nie
ma szczegotowych charakterystyk postaci ani dialogow.

= Akce CVC Svaty Martin




Téma / Temat

Je to hlavni mysSlenka dila a také zpusob, jakym autor nahlizi na
svet. Tedy to, co si ze sveta kolem vybere a skrze film posle k
divakovi - udalosti, které si do sveého pfibéhu zvoli a zpusob, jakym
pribeh vytvori. (HasiCi na malém mésté a jejich boj s novym
starostou, ktery jim nepreje)

Jest to gtdbwna idea pracy, a zarazem sposob, w jaki autorka
postrzega swiat. Czyli to, co wybiera z otaczajgcego nas swiata |
przekazuje przez dzieto widzowi.

Temat sktada sie z wydarzen, ktore autor wybiera dla swojej
opowiesci | sposob, w jaki tworzy opowiesc.

Akce CVC Svaty Martin jako reportaz z pohledu reportéra, ktery vse
z odstupu sleduje nebo naopak z individualniho pohledu ucastnika
akce




Schéma scénare 1
4

EXPOZICE (UVOD) — konfrontace (konflikt) — rozuzleni (konec)

Ekspozycja (wstep) — KONFRONTACJA (KONFLIKT) — rozwigzanie (koniec)

EXPOZICE uvadi divaka do pribéhu. Vykresluje hlavni postavy a prostredi tak, aby bylo divakovi brzy jasné, o jaky
film se jednd (komedie, romantika, drama).

Expozice musi byt PRITAZLIVA. Divak si b&hem ni udéla nazor, zda se mu film libi anebo ne, a jestli jej chce vidét
do konce. Zacatek by proto mél byt bud akéni s rychle se stfidajicimi sekvencemi, nebo s dlouhymi popisnymi
zabéry. Cilem je divaka ZAUJMOUT.

EXPOSURE wprowadza widza w historie. Przedstawia gtéwnych bohaterdw i scenerie w taki sposéb, aby widz od
razu wiedziat, jaki to film (komedia, romans, dramat).

Ekspozycja musi by¢ ATRAKCYJNA. W jej trakcie widz podejmuje decyzje, czy film mu sie podoba, czy nie i czy
chce go obejrzeé do konca. Poczatek powinien wiec by¢ albo wypetniony akcjg, szybko zmieniajgcymi sie
sekwencjami, albo dtugimi zjeciami opisowymi. Celem jest ZAINTERESOWANIE widza.

O jakou akci se jedna, kde se kona, kdo ji pofada a kdo se ji u€astni

Svaty Martin-CVC Vratimov-déti 5-12 let (tato informace muiZe byt feGena v komentafi nebo zachycena obrazové-coz
je vzdy lepsi)




Schéma scénare 2

V
Expozice (Uvod) — KONFRONTACE (KONFLIKT) — rozuzleni (konec)

Obsahuje hlavni usek déje. V druhém déjstvi jsou hrdinovi kladeny nové a nové prekazky, které utvari
pribéh, a které musi hrdina prekonavat. Postavy Zzene touha néceho dosahnout.

Druhé déjstvi se podrobné zabyva charaktery jednotlivych postav a vztahy, které mezi sebou maji.

Zawiera gtdbwng sekcje fabularng. W akcie drugim bohater zostaje przedstawiony z
nowymi i nowymi przeszkodami, ktore ksztattujg fabute i ktore bohater musi pokonac.
Bohaterami kieruje cheC osiggniecia czegos.

W drugim akcie bardziej szczegétowo omowiono postacie poszczegolnych bohaterow i
ich wzajemne relacje.

Co ucastnici Akce svaty Martin zazivaji (napr. co je potreba splnit za ukoly) a jak se k
déni na akci stavi (jak to, co zazivaji, sami vnimaiji a reflektuji)

Opét muze byt formou KMO (komentar mimo obraz) nebo rozhovoru s u€astniky nebo
pouze obrazove-vidime, oC se déti snazi, jak soutezi, tvori, jak se jim dafi Ci nedari a
jaké emoce v nich prozivané vyvolava




Schéma scénare 3

Expozice (Uvod)- konfrontace (konflikt)}-ROZUZLEN| (KONEC)

Ekspozycja (wprowadzenie) - konfrontacja (konflikt) - REZOLUCJA
(KONIEC)

RozreSeni pribéhu. Co se stalo s hrdinou? (zemre postava, vyhraje
zavod, vda se?)

Rozwigzanie historii. Co sie stato z bohaterami? (czy posta¢ umrze,
wygra wyscig, wyjdzie za maz?)

Prijel svaty Martin? Jak vypadal a jak na n¢j reagovali ucCastnici
akce? Splni vSechny ukoly a dostanu zaslouzenou odménu?




Schéma scénare

4

zacatek prostredek Konec

Ldssti ) ), déjsty 3 déist

expoZice Konfrontace rozuzleni

str. 1- 30 str. 30- 90 str. 90 - 120
bod obratu 1 bod obratu 2

str. 25-27 str. 85 - 90




Literarni scenar/Skrypt literacki

Literarni scénar vznika jako prvni a piSe ho scenarista. Obsahuje
PRIBEH filmu v&etné replik postav. ReZisér, producent, herec si podle
n&j udélaji jasnou pfedstavu o DEJI.

Literarni scénar nefika jak tocCit, ale pouze naznacuje co tocCit. Je to
mapa, podle které si rezisér planuje ,cestu”. Jaka bude fika scénar
technicky.

Scenariusz literacki jest na pierwszym miejscu i jest napisany przez
scenarzyste. Zawiera HISTORIA filmu, w tym repliki postaci. Wedtug
niego rezyser, producent, aktor bedg mieli jasny obraz o FABULE.

Scenariusz literacki nie mowi, jak strzelac, a jedynie podpowiada, co
fotografowac. To mapa, wedtug ktorej rezyser planuje swojg ,podrdz”.
Jaki bedzie mowi scenariusz techniczny.




Forma psani poznamek literarniho scénare

4

Scénar se pise strucné. Popisuje jen to, co primo souvisi s déjem:

Scenariusz jest napisany krotko. Opisuje tylko to, co jest bezposrednio zwigzane z fabuta:

* Policista ptijizdi v auté, zastavuje, vypina motor.

* Policjant przyjezdza samochodem, zatrzymuje sie, wytgcza silnik.

Nepopisuje kazdy zabér kamery, to ma na starost rezisér s kameramanem:
Nie opisuje kazdego ujecia kamery, o to dba rezyser i operator:

* Policista saha pro pistoli a toho si vSima Zlodéj. Policista zaméruje zbran na Zlodéje.

* Policjant siega po bron, a Ztodziej zauwaza. Policjant celuje pistoletem w Ztodzieja.




Dialog neboli rozhovor / Dialog lub rozmowa

Je soucasti literarniho scénare, dilem scenaristy. / Jest czesScig scenariusza literackiego, dzietem scenarzysty
Posouva pfibéh kupfedu / Posuwa historie do przoduu

Sdéluje fakta a informace / Komunikuje fakty i informacje

Odkryva postavu (ne vzdy ale postava déla to, co fika nebo co si skutecné mysli)

Ujawnia postac (ale posta¢ nie zawsze robi to, co mowi lub co naprawde mysli)

Vykresluje vztahy mezi postavami a jejich konflikty

Przedstawia relacje miedzy bohaterami i ich konflikty

Odhaluje citové rozpolozeni postavy / Ujawnia stan emocjonalny postaci

Komentuje déj / Komentuje fabute




braz 1, ext. den, lizné, 8 lazefiskych hosti

Malebny zdbér na zimni lazné,

soucasnost- nékolik hostl korzuje

Obraz 2, ext. den, lizné, Emil, majitel

Emil se prochazi, rozhlizi se, jako by
snad néco hledal....potka se s jinym
panem, daji se do feéi

Majitel:
Dobry den. Mohu néjak pomoci?

Emil:
Dobry den. Ani nevim. Hledam jedno
misto....

majitel:
dovolte, abych se pfedstavil. Jaroslav
Bartofi, majitel zdejsich lazni.

Emil:
Emil Vik.

Majitel:
A v éem vam tedy miZu pomoct?

Emil:
To je dlouhd historie....

majitel:
tak si pojd'me sednout, na chvili. Zvu
vas! Povidejte....

Emil: jeho slova postupné odeznivaji, jak

se oba vzdalufi Studoval jsem tehdy v
Olomouci a kazdy tyden jsem se vracel
domi ke své divce lifce....




Obraz 4
Ondrova svétnice — den

Postel, stolek, dubové tvrdé zidle,
zrcadlo — prosté selska jizba

Ondra stoji se svateCnimi
kalhotami bezradné pied zrcadlem

Vstoupi Lakota
Lakota

Tak co je? Nemam ti poslat komornika?
Za chvili jsou tady.

Bouchani na vrata

Lakota
No vidis! Délej!

A vybéhne ven ze svétnice




Opét se ocitame v kralovskem palaci,
tentokrat v loZnici princezny

nevypada dobre a kolem stoji Kral,
Kralovna a lékaf. Vsichni vypadaji
ustarané.

Lékar vezme Krale za loket a trochu
poodstoupi od princezniny postele,
tak, aby ani ona, ani Kralovna
nezaslechly, o éem se panové budou
bavil.

Kral:
Tak co, doktore? Jak to s ni vypada??

Lékar:
Musim Fici, se vii vaZnosti, Vase Velicenstvo,
Ze se princeznin stav absolutné nezménil.

Kralovna:
Cheete fici, Ze je to pofad stejné Spatna?

Lékar:
Presné tak.

Lékar:
Vase Velicenstvo, nevim, zdali jste slySel
zpravy z kralovstvi?

Kral:
Co presné myslite, doktore?

Lékar:
Mezi lidmi se ifi nepokoje, zmatek a panika.
Lidé se néjak nemohou domluvit, pletou se

skongi. Myslim, Ze byste mél vydat
prohlaseni.

Kral:
Jaké prohlaseni?

Lékar:
To musite védét vy. Vy jste kral...




' " V 4 V & r v L] .
Technicky scénar/Scenariusz techniczny

= Slouzi k rozepsani jednotlivych zabéru tak, aby se dopredu védélo, co vse
bude na nataceni konkrétnich obrazu/scén potreba (pfedevsim technika)

= Vytvari jej rezisér spolu s hlavnim kameramanem
= Vytvari se vzdy az poté, co je definitivné hotov literarni scénar

= Stuzy do zapisywania poszczegolnych ujec¢, aby z gory wiadomo byto, co
bedzie potrzebne do wykonania okreslonych zdjeé/scen (zwlaszcza
technologia)

= Realizuje go rezyser wraz z gtbwnym operatorem

= Powstaje zawsze dopiero po ostatecznym przygotowaniu scenariusza
literackiego




. Terminy technickeho scenare

OBRAZ/SCENA

Kazdy obraz (scéna) obsahuje mnozZstvi zabérti. Obraz (scéna) je maly
mikropribéh v jednom protredi

ZABER

Zakladni jednotka filmového déje. Ve scénafi urCuje postaveni kamery (VC, PC,
PD, VD, Amerika)

INT./EXT.
Interiér, exteriér (dulezité pro vybér lokaci / stavby v ateliéru)
DEN/NOC

(dulezité pro osvétlovace)




4 Warunki scenariusza technicznego

OBRAZ/SCENA

Kazde zdjecie (scena) zawiera pewng liczbe klatek. Obraz (scena) to mata
mikro-historia w jednym miejscu

STRZAL

Podstawowa jednostka fabuty filmowej. W scenariuszu okresla potozenie kamery
(VC, PC, PD, VD, America)

W TEKSCIE.
Wewnatrz, na zewnatrz (wazne przy wyborze lokalizacji/budynkéw w studio)
DZIEN NOC

(wazne dla oswietlaczy)




Typy zabéru




3 Syrverze3

Obraz 1, ext. den. lazné, 8 lazefiskych hostu
Malebny zibér na zimni i&zne,
hosti korzuje

Obraz 2, ext. den, lizné, Emil, majitel

panem, daji se do fedi
phu né&jak pomoci?

Emil:
Dobry den. Ani nevim. Hledam jedno
misto....

majitel: ¥
dovolte, abych se predstavil. Jaroslav

Bartori, majitel zdejSich lazni.

Emil:
Emil VIk.

Majitel:
A v ¢em vam tedy muzu pomoct?

Emil:

To je dlouha historie

tak si pojdme sednout, na chvili. Zvu

Olomouci a kazdy tyden jsem se vracel
domu ke své divce Jitce....

Obraz 3, ext.den, ulice v Olomouci, 70.1éta, Emil
Emil v 70.letech jde po ulici Olomouce  Emil M.O.:

Pokazdé jsem ji pFivezl néco hezkého...




Ea

Obraz 7, int,ylak, den, 70.1éta, 5 spolucestujicich: pohiebik, velkd pani razantni

.mlada sleéna frfiia, chlap hromotluk, maminka s miminkem, Emil

Emil se usazuje a blazené usmiva....
jeho spolucestujici nerufené jedou, ale
postupné jim zaéinaji tuhnout rysy....
série minietud- oéichavaji se nenapadné,
odichavaji si podpazdi, podeziivaji jeden
druhého atd.

nékdo se pokusi otevfit okno, ale to je
zaseklé.

Oteviou tedy dvefe do uliéky, to ale
nepomahda, navic se i lidé v uliéce
zatinaji od jejich kupé odtahovat.
Cestujici zaéinaji z kupé jeden po druhém
mizet.

Posledni zistane pohfebak.

Nabidne svoji vizitku

Al on se vypotaci ven.

Emil zkouma pohledem kupé a aZ
nakonec mu padne zrak na jeho baliGek
syreCki.

Z balié¢ku zaéne viditelné& stoupat
pronikavy puch.

Emil M.O.:
Po chvili to viechno zaéalo....
piisny pan:
zadind tady byt néjak dusno....

pohfebak:

Piesné takhle je citit zesnulé batole.
Kdyby jste potfeboval mé sluzby-
pohiebni sluzba Cihak , Bila holubice-
Slastné spoéinuti-ale nyni mne omluvte.

Emil M.O.:
Nechapal jsem nejdiiv, co se to vlastné

déje. Potom jsem se hluboce zamyslel- a
dovtipil jsem se.

Uz jsem pochopil, pro¢ mi prodavasg
fekl:

it AL_AA

HD - fdme b8

ly{? T

ok o




Scenosled / Sekwencja scen

HYPERMARKET

Scenosfed TV filmu.

Prostredie: malo by sa o odohravat’ v jednom velkorn rmeste, kde je hypermarket na
okrajfi pri viypadovke. Vielky postavy byvalu v tormfo meste a fam nakoniec bude aj
casting, naco do toho fahat’ Prahu. Myslim, Ze Osfrava je velmi vhodna.

Prvy den. Svita. Eva cestuje v mestskej doprave do prace. Same ranne
unavené tvare. Viimne si muZa, ktory sa na fu pozera. Je to Peter. Eva si
ho uz viac neviima. Autobus zastavi pri nasvietenej budove hypermarketu.

Ewva vystipi z autobusu na zastavke vedla hypermarketu a ide donutra.
Vystlpi aj Peter a ide za fou.

“onku dve predavacky tlacia dlheho .hada" z nakupnych kosikov donutra
obchodu. Okolo prejde lan na svojom aute, dievCata ho pozdravia a potom
si Cosi Sepkajd a smeju sa.

Ewva sa prezlieka a kupuje si kavu v automate. Zasekol sa, kopne donho.
Ewva si obliekla uniformu predavacky, dala si helmu a kolieskové koréule
a vyrazi do uliciek hypermarketu.

Len hudba pod obraz Evy, jazdiacej po celom hypermarkete a nosiacej
tovar na odvaZenie, o zabudlivi zabudli odvazit. TITULKY filmu.

Ochrankar vedie Petra cez cely obchod. Mevieme — je zadrZzany? Kradol?
£ amplionov znie Annin hlas a hlasi zfavy. Ochrankar ho zavedie Kk lanowvi —
to je ten novy, o sa hlasi k ochranke. lan Zartuje, predvadza sa pred
peknou predavackou a poucuje Petra, ¢o vSetko nema ako ochrankar robit’.
Mapriklad pozerat Zenam na prsia. A sam sa schuti pozrie na prsia tej
predavacky. Kdesi vzadu prekorculuje Eva.




Scénosled akce CVC Vratimov Svaty Martin

Vv
1. Odpoledne v budové CVC, kde pedagogové volného asu chystaji
pomucky pro akci Sv. Martin, sledujeme posledni pfipravy.
2. K CVC pfichazeji prvni déti a zapisuiji se
3. RodiCe v dobré nalade postavaji opodal a bavi se v hlouCku
4. Stmiva se a déti, rodiCe i pedagogove vyrazeji do mesta
5. Zabery cesty
6. Prvni stanovisté a jeho ukol
7. Mistni obyvatelé zvédavé sleduiji, co se to kolem jejich domu déje

(rovnéz uvést, pokud jsou planovany rozhovory, zaznamy projevu, hlaseni
mistniho rozhlasu atd. — cokoliv, co je potfeba nepropast)




_Sekwencja scen z imprezy CVC Vratimov
Swiety Martin
1. Popotudnie w budynku CVC, gdzie pedagodzy w czasie wolnym przygotowuja
pomoce dla sw. Martin, Sledzimy ostatnie przygotowania.
2. Pierwsze dzieci przychodzg do CVC i zapisujg sie
3. Rodzice w dobrym nastroju stojg w poblizu | bawig sie w grupce
4. Robi sie ciemno i dzieci, rodzice | nauczyciele wyjezdzajg do miasta
5. Materiat z wycieczki
6. Pierwsza stacja i jej zadanie
7. Mieszkancy sg ciekawi, co dzieje sie wokot ich domow

(wskaz rowniez, czy planowane sg wywiady, nagrania przemowien, lokalne
relacje radiowe itp. - wszystko, czego nie mozna przegapic)




Scenarista, rezisér, dramaturg ad.
vV

Scenarista — piSe literarni scénafr, uzce spolupracuje s dramaturgem

Dramaturg— editor scénare, ,druhé oko", kritik, uzce spolupracuje s rezisérem

Rezisér — je zodpovédny za celé AV dilo, uzce spolupracuje s hlavnim kameramanem
Dokud se nezacalo tocit, ma posledni slovo dramaturg, jakmile zaCne nataceni, tak rezisér
A pravo veta ma producent — mnohdy bohuzel

Produkce / Producent

Scenarzysta - pisze scenariusz literacki, scisle wspotpracuje z dramaturgiem

Dramaturg — redaktor scenariusza, ,drugie oko”, krytyk, scisle wspotpracuje z rezyserem
Rezyser — odpowiada za catosc prac AV, scisle wspotpracuje z gitdwnym operatorem
Dopoki zdjecia sie nie rozpoczety, ostatnie stowo nalezy do dramaturga, jak tylko zdjecia sie rozpoczety, rezyser tez
A producent ma prawo weta — czesto niestety

Produkcja / Producent




Zadani scenare / Wejscie do scenariusza
V

Napiste scénar o 3 (max. 4) obrazech, ktery bude zacinat tim, Ze libovolna postava v libovolném emocnim rozpoloZeni
otevira zaviené dvefe a vchazi do nich

Co se bude dit za dvefmi (co ji tam &ekd) a jak mikropfibéh dopadne, je jen na vas. Berte v potaz schéma scénare —
expozice, konflikt, rozuzleni

PFi psani vychazejte z moznosti, které mate k dispozici pro realizaci:
OSOBY (jejich pocet, vék, pohlavi, herecké schopnosti)

LOKACE (dvere, chodba, pokoj, exteriér interiér)

CAS (skute¢né& vyméFeny &as pro natadeni, as dramaticky - &as prib&hu)

Napisz scenariusz skfadajacy sie z 3 (maks. 4) obrazéw, w ktérym dowolna postac w dowolnym stanie emocjonalnym
otworzy zamkniete drzwi i wejdzie do nich

To, co wydarzy sie za drzwiami (co jg tam czeka) i jak wyjdzie mikro-historia, zalezy od Ciebie. Rozwaz zarys scenariusza —
ekspozycja, konflikt, rozwigzanie

Piszac, rozwaz opcje dostepne do wdrozenia:
OSOBY (ich liczba, wiek, pte¢, umiejetnosci aktorskie)
LOKALIZACJA (drzwi, korytarz, pokoj, zewnetrzne wnetrze)

CZAS (rzeczywisty zmierzony czas nagrywania, czas dramatyczny - czas opowiesci)




